In diesem Tutorial zeigen wir euch, wie ihr euch im Landwirtschafts-Simulator 2013 eine beliebige zurückgelegte Strecke Cheatet:

Schritt 1:
Ihr öffnet den Dateipfad unter Vista, Windows 7 oder Windows 8: 
C:\Users\MaxMustermann\Documents\My Games\FarmingSimulator2013\savegame1
Ihr wählt bei den Savegames euer eigenes aus, z.B.: Savegame 1.

Schritt 2:


Ihr öffnet dann mit dem Editor careerSavegame.xml!

Schritt 3: 



In diesem Schritt geht es uns nur um den roten Bereich, dort könnt ihr einfach die Strecke angeben wie ihr sie in eurem Spiel später sehen wollt. 

Schritt 4:
Nun speichert ihr das Savegame und die Strecke wird beim nächsten Spielstart übernommen. Dann könnt ihr sie euch im PDA anschauen und die Auszeichnung erhalten.

Der Mod darf nicht ohne unsere Erlaubnis geändert oder verbreitet werden! (als ob das jemand wollen würde so sinnlos wie der Mod ist)
Solltet ihr euch weitere Mods wünschen dann einfach Bescheid sagen, da dass Erstellen nur 2 Minuten dauert weil wir immer nur ein paar Wörter ändern müssen und alle Tutorials eigentlich gleich sind ist das kein Problem.
Besucht doch unseren Kanal:
https://www.youtube.com/user/GameBoySissys

Viel Spaß mit dem Mod wünschen euch eure GameBoySissys 
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