Za primer bom izbral Lindner Geotrac 94, originalno vozilo vendar pretvorjeno v mod.

OPOZORILO!

CE KARKOLI SPREMINJAS PRI ORIGINALNIH VOZILIH NAJPREJ NAREDITE KOPIJO. SPREMINJANJE
ORIGINALNIH VOZIL IN OPREME LAHKO VPLIVA NA NEDELOVANJE VECIGRALSKE IGRE (MULTIPLAYER). TO
DELAS NA LASTNO ODGOVORNOST, ZA MOREBITNE NEVSECNOSTI NISEM ODGOVOREN!

1) Preneseno arhivsko datoteko Konzola.zip razsiris (odpakiras) in vsebino kopiras v
direktorij, kjer se nahaja mod kateremu hoce$ dodati ¢elni nakladalec.

File Edit View Tools Help
Qrganize = 7l Open Share with = Burn New folder = -
& Mame Date modified Size Type °
. Textures 7.1.2013 21:39 File folder
& lindnerGeotracd4_idle.wav 492012 8:23 114 KB BSplayerfile
@ lindnerGeotracd4_run.wav 4.9.2012 8:23 200 KB  BSplayerfile
@ lindnerGeotrac94_start.wav 4.9.2012 8:23 92KE BSplayerfile
@ lindnerGeotracdd_stop.wav 482012 8:23 66 KB BSplayerfile
- %] lindnerGeotrac34_diffuse.dds 13.9.201219:56 2721 KB DDSFile
: %] lindnerGeotrac34_normal.dds 24.8.2012 10:49 2731KB DDSFile
%] lindnerGeotracd4_specular.dds 13.9.2012 19:56 1361 KB DDSFile
%] lindnerGeotrac34Decals_diffuse.dds 3.10.201217:49 5462KB DDSFile
®| lindnerGeotrac34Interior_diffuse.dds 2482012 10:49 2731 KB DDSFile
%] lindnerGeotracInterior_normal.dds 24.8.201210:49 2731 KB DDSFile
%] lindnerGeotrac3Interior_specular.dds 24.8.2012 10:49 171KB DDSFile
B ®| lindnerWheels_diffuse.dds 24.8.2012 10:49 683 KB DDSFile
%] lindnerWheels_normal.dds 24,8,2012 10:49 683 KB DDSFile
®| lindnerWheels_specular.dds 24.8.2012 10:49 43KB DDSFile
L |\:i kenzola.idd 7.1.2013 21:39 373 KB 3D File Format
3 =1 lindnerGeotrac®4.i3d 9.10.2012 14:47 5808 KB 3D File Format
. lindnerGeotrac94FH B
| lindnerGeotrac34.xml 9.10.2012 9:22 8KB XMLFile
| medDescaml 2011.201212:24 3KE XMLFile
2 items selected
| 9| Date modified: 7.1.2013 21:39
2 items selected & Computer




2) Nato odpres vozilo v GE (Giants Editor).
Vendar pozor! Vedno preden zac¢nes karkoli delati na modu ustvari novo kamero in jo
izberi, saj drugace obracas zunanjo kamero kar lahko pusti neprijetne posledice v igri!
Create = Camera = desna miskina tipka na ekranu = Camera = camera
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3) Nasledniji korak je da uvozis model konzole v trenutni stroj.
File = Import ... = izberes konzola.i3d = Open

GIANTS Editor 5.0.1
File Edit Create View Window Help
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4) Oznadis grupo FL in jo kopiras v grupo stroja.

klik na FL --> Edit --> Cut --> klik na stroj (traktor) --> Edit --> Paste

Edit || Create  View Window Help [Edit]|Create View Window Help Fle Edit Create View Window Help
Undo ; Undo o W) G (e B BB B0 o[G0 e[ G
Redo Redo trbutes. User Attrbutes X || Attrbutes
Clear History ransform Mame  clear History ransfom | Rigid Body [fame || ransform
Name FL Name lindnerGeotrac_94 [E Name FL
Name. Replace. Ctrl-W. Name. Replace. Ctrl-w Name |FL
Id 191 Id 104 _ Id 191
Add Cut Add Cut ‘Add new attribute
[ = Index Path 35 Name. - Index Path 05 Name. Index Path 0741
- s Translate 0 - e Translate X 0 N e — ] TranslateX 0
A Transiate Y 0 = Transiate Y 0 = Transiate Y 0
Duplicate CtiD Translate Z 0 Duplicate CtiD TranslateZ 0 SCE"EJB:‘ x TranglateZ 0
RotateX 0 RotateX 0 % attacherointFrontArmBottom = Rotaiex[
Move to Camera Ctrl-F Move to Camera Cirl-F 5 attacherJointFrontAmTop
Rotate Y 0 Rotate Y 0 B¢ attacherloint Rotate Y 0
Interactive Placement Ctrl-B. Interactive Placement Ctrl-B. o attacherloin
RotateZ 0 RotateZ 0 5 attacherlointBackPTO RotateZ 0
4 ScaleX 1 scalex I ' lowTrailerAttacherjoint ScaleX 1
cer[L et B % attacherlointFrontPTO et
e 3 -5 steeringBase
@ lindnerGeotrac 94 SealeZ 1 ScaleZ L § famer scaleZ 1
Visbiity visibiity & trofficCollisionTrigger Visibilty
Clip Distance 1000000 & light Clp Distance 300 5% exhaustParticles Clip Distance 1000000
Vin Clip Distance 0 Min Clip Distance 0 ightCones || Min Cip Distance 0
ObjectMask FF Object Mask FF o :'9”‘(:‘”;”“ Object Mask FF
lowerlin
& frontHydraulics
Inherit Transform Inherit Transform -5 worklights Tnherit Transform
oo Lop % brakes Lop
Rigid ody [] Rigid Body & lincherGeotracod i Rigd Body (]
Joint | Joint| - Joint|
@ window
& decals £
@ interior
@ wheellLeftFront_col
@ wheelleftBack_col
& wheelLeftFront_coll
ILeftBack_coll
Terrain Editing Terrain Editng a = m v |[Terain Editing
Animation Animation Animation
Loop [ 2IL] Loop [ IL Loop b
Track 0: ~|[Loox -] 100% Track 0: ~|[Lo0x -] [100% Track 0: ~|[1.00x -] [100%

5) Konzolo je potrebno samo Se postaviti na pravo lokacijo glede na pozicijo stroja.

Raztegovanje (skaliranje) ni priporocljivo, saj je velikost konzole prirejena glede celnega
nakladalca. Ce 7e skalira$, potem izberi grupo >konzoleFL<. V nobenem primeru ne smes$
skalirati grupe >FL<, ker s tem skalira$ tudi priklop in posledi¢no ne bo$ mogel v igri
prikljuciti celnega nakladaca na konzolo.
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Ne pozabi shraniti. To je zaenkrat vse kar je v GE treba narediti. Na sliki zgoraj pod tocko 4.
sem z modrim okvirjem Se oznacil kje se nahajajo Stevilke indeksov, katere bos potreboval v
naslednjih korakih.

6) Sedaj odpres priloZzeno datoteko koda.xml in .xml datoteko stroja, najbolje v Notepad++
(v mojem primeru je to lindnerGeotrac94.xml). Kopiraj prvo vrstico katera opisuje kje se
nahaja priklop na modelu in jo prilepi:

a) ceima stroj Ze vgrajeno prednjo hidravliko potem jo vstavis takole

File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run TedFX Plugins Window 2 X
sHEBRLE 4 HRkioe|tlihl e BEIS1T ED|E AV E|gw

[ ket [ indnerGeoractam |

<attacherJoints>
56 <attacherJoint index="0>11|0]0" rotationNode="0>11" minRot="24 0 0" ="-17 0 0" max
<bottomArm rotationNode="0>12" translationNode="0>12|0" referenceNode="0>12]0]0" zSca
<topArm baseNode="0>13" filename="§data/vehicles/steerable/upperLinkMedimm.i3d" zScal
</attacherJoint> E
<attacherJoint index="0>16|0|0" rotationNode="0>16" minRot="-68 0 0" minRot2="59 0 0" maxRor="-22 0 0" rotationNode2="16|0" maxRot2="22 0 O" maxT

2 0 0" rotationNode2="0>11]|0" maxRot2="-3 0 0" maxT
SLVES

.
22028889

<bottomArm rotationNode="0>17" translationNode="17|0" referenceNode="17|0]0" zScale="1" />
<topArm baseNode="0>18" filename="§data/vehicles/stesrable/upperLinksmall.i3d"” zScale="1" />
</attacherJoint>
<attacherJoint index="0>XXX|0" jointType="quickeFrontloaderCoupling" />
65 </attacherJoints>
66 -
o i v
eXtensible Markup Language file length: 7724 lines: 135 Ln:65 Col:1 Sel:75 Dos\Windows UTF-8 INS

in zamenjas$ XXX s Stevilko indexa, katero prepises iz GE (kje se nahaja lahko pogledas
v 4. tocki). Vpises samo Stevilko, ki je tukaj napisana z rde¢o 0>41|0. V nobenem
primeru pa ne vpisovat te Stevilke, saj se ta Stevila spreminjajo glede na pozicijo.

b) ce stroj nima prednje hidravlike pa jo vstavis takole

\f *CAUsers\Borut\Des| L51:
File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run TedFX Plugins Window 2 X
c . - "= = — A
sHBEBRRE| 4Dkl BE|IST ED| Eav gy
[Ekodasnl | H lindnerGeotrac34xmi }
<attacherJoints>
56 <attacherJoint index="0>1110]0" zotationNode="0>11" minRot="24 0 0" minRot2=" ="2 0 0" rovationlode2="0>11]0" maxRot2="-3 0 0" maxT
7 <bottomArm rotationNode="0>12" translationNode="0>12|0" referenceNode="0>12|0]|0" zScal 1" /> -
<tophrm bassNode="0>13" filename="§data/vehicles/steerable/upperLinkdedimm. 13d" zScale="-1" /> o
59 </attacherJoint>
60 <attacherJoint index="0>XMX|0" jointType="quickeFrontloaderCoupling” />
61 </attacherJoints>
62 -
< T »
eXtensible Markup Language file length: 7201 lines: 131 Ln:6l Col:1 Sel:75 Dos\Windows UTF-8 NS

in zamenjas$ XXX s Stevilko indexa, katero prepises iz GE (kje se nahaja lahko pogledas
v 4. tocki). Vpises samo Stevilko, ki je tukaj napisana z rdeco 0>41]|0. V nobenem
primeru pa ne vpisovat te Stevilke, saj se ta Stevila spreminjajo glede na pozicijo.


http://notepad-plus-plus.org/download/

7) Potrebno je samo Se vstaviti drugo vrstico, ki je odgovorna za ikono ¢elnega nakladaca v
igri. Spet je isto kot prej, kopiras vrstico v datoteki koda.xml in jo prilepis:

a) ceima stroj Ze vgrajeno prednjo hidravliko potem jo vstavis takole,

sHHBL L 4DD|2eithh 2 BRIS1EDCENNE =ay=gv

[Elkodasnl | B lindnerGeotrac34 xml |

123 <schemaCverlay file="$data/vehicles/sche
<attacherJoint posit.
<attacherdoint posit

/venicleschema.png" fileSslscted="$data/vehicles/schemas/vehicleSchemaSelected.png” widcn="0.5" height="0.
1="1 0" rotatil erti="false" />
0 0" rotati ert¥="true" />
<attacherdoint position="0 0" rotation="0" invertX="false" />
" invertX="false" />

<attacherdoint position="1 0" rotatiom:

<attacherJoint position="1 0" rotation="0" invertX="false" /> i

129 </schemaOverlayy (]}
o m, ] v
eXtensible Markup Language file length: 7268 lines: 132 Ln:127 Col:1 Sel:65 Dos\Windows UTF-8 INS

b) ce stroj nima prednje hidravlike pa jo vstavis takole

File Edit Search View Encoding Language Seftings Macro Run TedtFX Plugins Window 2 X
EDERR LR 4hRE e B ¢t BRI EECENER R Egy

[ kel 5 incnerGectmcddam |

<schemaCverlay file="§data/vehicles/schemas/vehicleSchema.png" fileSelected="§data/vehicles/schemas/vehicleSchemaSelected.png" width="0.5" height="0.

124 <attacherJoint position="1 0" rotation="0" invertX="false" />
125 <attacherdoint position="0 0" rotation="0" invertX="false" />
126 <attacherJoint position="1 D" rotation="0" invertX="false" />

<attacherJoint position="1 0" rotation="0" invertX="false" />
</schemaOverlay> @

< i ] v

eXtensible Markup Language file length: 7198  lines: 131 Ln:126 Col:1 Sel:65 Dos\Windows UTF-8 INS

Koncano. Vse kar moras storiti je da shranis svoje delo, arhiviras (zazipa$) stroj v .zip
datoteko in prestavi$ v mapo >mods<. Ce si storil vse pravilno potem bo$ kmalu lahko
prevazal stvari s Celnik nakladacem.

Veliko uzitko ob igranju Zelim!

CebuljCek

.. MODDING

Konzola in navodilo sta avtorsko delo in jih lahko uporabljas za lastne potrebe. Konzolo in navodilo je prepovedano nalagati na druge
serverje, razen na brezplac¢ne. Brez mojega dovoljenja se ne sme nalagati na druge serverje.



